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3.1.1 Accensione del Cursore

Il comando consente di accendere il cursore del display rendendolo lampeggiante.

Sequenza ESC [ ? 2 5 h

Byte Comando Risposta
01 ESC (0x1b)
02 ‘[‘ (0x5b)
03 ‘?’ (0x3f)
04 ‘2’ (0x32)
05 ‘5’ (0x35)
06 ‘h’ (0x68)

3.1.2 Spegnimento del cursore

Il comando spegne il cursore del display rendendolo non più visibile.

Sequenza ESC [ ? 2 5 l

Byte Comando Risposta
01 ESC (0x1b)
02 ‘[‘ (0x5b)
03 ‘?’ (0x3f)
04 ‘2’ (0x32)
05 ‘5’ (0x35)
06 ‘l’ (0x6c)

3.1.3 Carriage Return

Il comando sposta il cursore sulla prima colonna della riga su cui è posizionato.

Sequenza CR

Byte Comando Risposta
00 CR (0x0d)
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3.1.4 Cursore sulla riga successiva

Mediante le sequenze di caratteri VT, LF, ESC E, è possibile portare il cursore sulla prima colonna
della riga successiva a quella su cui è posizionato.
Se il cursore si trova sull’ultima riga della regione di scroll, viene effettuato uno spostamento verso
l’alto di tutte le linee visualizzate.

Sequenza VT

Byte Comando Risposta
00 VT (0x0b)

Sequenza LF

Byte Comando Risposta
00 LF (0x0a)

Sequenza ESC E

Byte Comando Risposta
00 ESC (0x1b)
01 ‘E’ (0x45)

3.1.5 Cursore in basso con scroll

Il comando sposta il cursore sulla riga successiva a quella su cui è posizionato mantenendolo sulla
medesima colonna. Se il cursore si trova sull’ultima riga della regione di scroll, viene effettuato uno
spostamento verso l’alto di tutte le linee visualizzate.

Sequenza ESC D

Byte Comando Risposta
00 ESC (0x1b)
01 ‘D’ (0x45)

3.1.6 Cursore in alto con scroll

Il comando sposta il cursore sulla riga precedente a quella su cui è posizionato mantenendolo sulla
medesima colonna. Se il cursore si trova sulla prima riga della regione di scroll, viene effettuato uno
spostamento verso il basso di tutte le linee visualizzate.

Sequenza ESC M

Byte Comando Risposta
00 ESC (0x1b)
01 ‘M’ (0x4d)
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3.1.7 Cursore in basso senza scroll

Il comando sposta il cursore in basso mantenendolo sulla medesima colonna. Il numero di righe di
spostamento è assegnato mediante il parametro Pn. Se il parametro Pn è assente, vale 0 o 1 il
cursore viene spostato sulla riga successiva a quella su cui è posizionato. Se il parametro è pari a n, il
cursore viene spostato sulla n-esima riga successiva a quella su cui è posizionato.
Se n è maggiore del numero di righe ammesse il cursore viene posizionato sull’ultima riga del display.

Sequenza ESC [ Pn B

Esempio: spostamento del cursore sulla riga successiva a quella su cui è posizionato (Pn=1)

Byte Comando Risposta
00 ESC (0x1b)
01 ‘[’ (0x5b)
02 ‘1’ (0x31)
03 ‘B’ (0x42)

3.1.8 Cursore in alto senza scroll

Il comando sposta il cursore in alto mantenendolo sulla medesima colonna. Il numero di righe di
spostamento è assegnato dal parametro Pn. Se il parametro Pn è assente, vale 0 o 1 il cursore viene
spostato sulla riga precedente a quella su cui è posizionato. Se il parametro è pari a n, il cursore viene
spostato sulla n-esima riga precedente a quella su cui è posizionato.
Se n è maggiore del numero di righe ammesse il cursore viene posizionato sulla prima riga del
display.

Sequenza ESC [ Pn A

Esempio: spostamento del cursore sulla riga precedente a quella su cui è posizionato (Pn=1)

Byte Comando Risposta
00 ESC (0x1b)
01 ‘[’ (0x5b)
02 ‘1’ (0x31)
03 ‘A’ (0x41)
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3.1.9 Cursore a destra

Il comando sposta il cursore a destra mantenendolo sulla stessa riga su cui è posizionato. Il numero di
colonne di spostamento è assegnato mediante il parametro Pn. Se il parametro è assente, vale 0 o 1 il
cursore viene spostato a destra di una colonna. Se il parametro è pari a n, il cursore viene spostato a
destra di n colonne.
Se n è maggiore del numero di colonne comprese fra il margine destro del display e la colonna su cui
è posizionato il cursore, il cursore viene posizionato sull’ultima colonna del display.

Sequenza ESC [ Pn C

Esempio: spostamento del cursore di 10 colonne a destra (Pn=10)

Byte Comando Risposta
00 ESC (0x1b)
01 ‘[’ (0x5b)
02 ‘1’ (0x31)
03 ‘0’ (0x30)
04 ‘C’ (0x43)

3.1.10 Cursore a sinistra

Il comando sposta il cursore a sinistra mantenendolo sulla stessa riga su cui è posizionato. Il numero
di colonne di spostamento è assegnato mediante il parametro Pn. Se il parametro è assente, vale 0 o
1 il cursore viene spostato a sinistra di una colonna. Se il parametro è pari a n, il cursore viene
spostato a sinistra di n colonne.
Se n è maggiore del numero di colonne comprese fra il margine sinistro del display e la colonna su cui
è posizionato il cursore, il cursore viene posizionato sulla prima colonna del display.

Sequenza ESC [ Pn D

Esempio: spostamento del cursore di 9 colonne a sinistra (Pn=9)

Byte Comando Risposta
00 ESC (0x1b)
01 ‘[’ (0x5b)
02 ‘9’ (0x39)
03 ‘D’ (0x43)

3.1.11 Back space

Il comando sposta il cursore a sinistra di una posizione mantenendolo sulla stessa riga su cui è
posizionato. Se si cerca di muovere il cursore a sinistra della prima colonna del display, il cursore
rimane fermo sulla prima colonna.

Sequenza BS

Byte Comando Risposta
00 BS (0x08)
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3.1.12 Posizionamento del cursore

Il comando sposta il cursore alla posizione determinata dai parametri Pn-r, Pn-c. Il parametro Pn-r
determina la riga alla quale si vuole spostare il cursore mentre il parametro Pn-c determina la
colonna.
Se il parametro Pn-r è assente oppure vale 0 o 1, il cursore viene posizionato sulla prima riga del
display. Se il parametro Pn-c è assente oppure vale 0 o 1, il cursore viene posizionato sulla prima
colonna del display.
La numerazione delle righe del display va da 1 a 4 a partire dall’alto verso il basso mentre quella delle
colonne va da 1 a 20 da sinistra a destra.

Sequenza ESC [ Pn-r ; Pn-c H

Esempio: spostamento del cursore sulla seconda riga 12-esima colonna (Pn-r=2; Pn-c=12)

Byte Comando Risposta
00 ESC (0x1b)
01 ‘[’ (0x5b)
02 ‘1’ (0x31)
03 ‘;’ (0x3b)
04 ‘1’ (0x31)
05 ‘3’ (0x33)
06 ‘H’ (0x48)

3.1.13 Inserimento di tabulazioni

Il comando sposta il cursore verso destra alla prima posizione di tabulazione che incontra. La riga non
viene modificata. Le posizioni di tabulazione prefissate sono: la colonna 9, la colonna 17 e la colonna
20. Se il cursore si trova già sull’ultima colonna del display (colonna 20), mantiene la propria
posizione.

Sequenza HT

Byte Comando Risposta
00 HT (0x09)

3.1.14 Salvataggio delle caratteristiche del cursore

Il comando salva la posizione (riga e colonna) e gli attributi (spento o acceso) del cursore.

Sequenza ESC 7

Byte Comando Risposta
00 ESC (0x1b)
01 ‘7’ (0x37)
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Esempio: invio della stringa “Rm-851”

Byte Comando Risposta
00 ‘R’ (0x52)
01 ‘m’ (0x6d)
02 ‘-’ (0x2d)
03 ‘8’ (0x38)
04 ‘5’ (0x35)
05 ‘1’ (0x31)

I caratteri disponibili sono riportati nella figura seguente
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3.2.2 Regione di scroll

Il comando imposta la regione di scroll. Il parametro Pn-r1 assegna la prima riga della regione
mentre il parametro Pn-r2 assegna l’ultima riga. Nel caso in cui il parametro Pn-r1 sia maggiore del
parametro Pn-r2 la regione di scroll diviene tutto il display.
Il comando pone il cursore sulla prima riga, prima colonna della regione di scroll.

Sequenza ESC [ Pn-r1 ; Pn-r2 r

Esempio: impostazione della regione di scroll tra la seconda e la terza riga comprese

Byte Comando Risposta
00 ESC (0x1b)
01 ‘[’ (0x5b)
02 ‘2’ (0x32)
03 ‘;’ (0x3b)
04 ‘3’ (0x33)
05 ‘r’ (0x72)

3.2.3 Nuova schermata (form feed)

Il comando satura il display di caratteri blank (0x32) e sposta il cursore sulla prima riga, prima colonna.

Sequenza FF

Byte Comando Risposta
00 FF (0x0c)

3.2.4 Visualizzazione non lampeggiante dei caratteri

Il comando imposta la caratteristica di visualizzazione non lampeggiante dei caratteri.
I caratteri inviati dopo questo comando sono visualizzati dal termninale in modo non lampeggiante.

Sequenza ESC [ 0 m

Byte Comando Risposta
00 ESC (0x1b)
01 ‘[’ (0x5b)
02 ‘0’ (0x30)
03 ‘m’ (0x6d)
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3.2.5 Visualizzazione lampeggiante dei caratteri

Il comando imposta la caratteristica di lampeggio dei caratteri.
I caratteri inviati dopo questo comando sono visualizzati dal monitor in modo lampeggiante

Sequenza ESC [ 5 m

Byte Comando Risposta
00 ESC (0x1b)
01 ‘[’ (0x5b)
02 ‘5’ (0x35)
03 ‘m’ (0x6d)

3.2.6 Reset della visualizzazione lampeggiante dei caratteri

Il comando annulla la caratteristica di lampeggio dei caratteri.

Sequenza ESC [ 2 5 m

Byte Comando Risposta
00 ESC (0x1b)
01 ‘[’ (0x5b)
02 ‘2’ (0x32)
03 ‘5’ (0x35)
04 ‘m’ (0x6d)

3.2.7 Inserimento di caratteri

Il comando inserisce un numero di caratteri blank (0x32) pari al valore del parametro Pn. I caratteri
vengono inseriti a partire dalla posizione su cui è posizionato il cursore.
I caratteri presenti sulla stessa riga sono spostati a destra di tante colonne quanti sono i caratteri blank
inseriti. Se il parametro Pn non è presente o vale 0, viene inserito un solo carattere blank.
La posizione del cursore rimane invariata.

Sequenza ESC [ Pn @

Esempio: inserimento di 5 caratteri blank

Byte Comando Risposta
00 ESC (0x1b)
01 ‘[’ (0x5b)
02 ‘5’ (0x35)
03 ‘@’ (0x40)
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3.2.8 Inserimento di righe

Il comando inserisce un numero di righe vuote pari al valore del parametro Pn. Le righe vengono
inserite a partire dalla riga su cui è posizionato il cursore, spostando verso il basso tutte le righe
presenti.
Il comando non tiene conto della regione di scroll impostata.
Se il parametro Pn non è presente o vale 0, viene inserita una sola riga.
La posizione del cursore rimane invariata.

Sequenza ESC [ Pn L

Esempio: inserimento di 1 riga al di sotto della riga su cui è posizionato il cursore

Byte Comando Risposta
00 ESC (0x1b)
01 ‘[’ (0x5b)
02 ‘1’ (0x31)
03 ‘L’ (0x4c)

3.3 Comandi dedicati alla cancellazione di caratteri

I comandi di questo gruppo permettono di cancellare caratteri, parti di righe o il display completo.

3.3.1 Cancellazione di n caratteri

Il comando cancella un numero di caratteri pari al valore del parametro Pn. I caratteri vengono
cancellati a partire dalla colonna su cui è posizionato il cursore e proseguendo verso destra,. Se Pn
non è presente o vale 0, viene cancellato un solo carattere. La cancellazione dei caratteri viene
effettuata al massimo fino all’ultimo carattere della riga su cui è posizionato il cursore.
La posizione del cursore non viene alterata.

Sequenza ESC [ Pn P

Esempio: cancellazione di 2 caratteri a partire dalla colonna su cui è posizionato il cursore

Byte Comando Risposta
00 ESC (0x1b)
01 ‘[’ (0x5b)
02 ‘2’ (0x32)
03 ‘P’ (0x50)
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3.3.2 Cancellazione fino alla fine della riga

Il comando cancella i caratteri a partire dalla colonna su cui è posizionato il cursore fino alla fine della
riga.
La posizione del cursore non viene alterata.

Sequenza ESC [ 0 K

Byte Comando Risposta
00 ESC (0x1b)
01 ‘[’ (0x5b)
02 ‘0’ (0x30)
03 ‘K’ (0x4b)

3.3.3 Cancellazione dall’inizio della riga

Il comando cancella i caratteri a partire dall’inizio della riga fino alla colonna su cui è posizionato il
cursore.
La posizione del cursore non viene alterata.

Sequenza ESC [ 1 K

Byte Comando Risposta
00 ESC (0x1b)
01 ‘[’ (0x5b)
02 ‘1’ (0x31)
03 ‘K’ (0x4b)

3.3.4 Cancellazione della riga

Il comando cancella la riga su cui è posizionato il cursore.
La posizione del cursore non viene alterata.

Sequenza ESC [ 2 K

Byte Comando Risposta
00 ESC (0x1b)
01 ‘[’ (0x5b)
02 ‘2’ (0x32)
03 ‘K’ (0x4b)
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3.3.5 Cancellazione fino alla fine del display

Il comando cancella i caratteri del display a partire dalla posizione del cursore fino all’ultimo carattere
del display stesso (ultima riga, ultima colonna).
La posizione del cursore non viene alterata.

Sequenza ESC [ 0 J

Byte Comando Risposta
00 ESC (0x1b)
01 ‘[’ (0x5b)
02 ‘0’ (0x30)
03 ‘J’ (0x4a)

3.3.6 Cancellazione dall’inizio del display

Il comando cancella i caratteri del display a partire dal primo carattere del display (prima riga, prima
colonna) fino alla posizione del cursore (compresi).
La posizione del cursore non viene alterata.

Sequenza ESC [ 1 J

Byte Comando Risposta
00 ESC (0x1b)
01 ‘[’ (0x5b)
02 ‘1’ (0x31)
03 ‘J’ (0x4a)

3.3.7 Cancellazione di tutte le righe

Il comando cancella tutti i caratteri presenti su ogni riga del display.
La posizione del cursore non viene alterata.

Sequenza ESC [ 2 J

Byte Comando Risposta
00 ESC (0x1b)
01 ‘[’ (0x5b)
02 ‘2’ (0x32)
03 ‘J’ (0x4a)
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3.3.8 Cancellazione di n righe

Il comando cancella un numero di righe pari al valore del parametro Pn a partire dalla riga su cui è
posizionato il cursore. Se Pn non è presente o vale 0, viene cancellata una sola riga.
La posizione del cursore non viene alterata.

Sequenza ESC [ Pn M

Esempio: cancellazione di 2 righe a partire dalla riga su cui è posizionato il cursore

Byte Comando Risposta
00 ESC (0x1b)
01 ‘[’ (0x5b)
02 ‘2’ (0x32)
03 ‘M’ (0x4d)

3.4 Comandi relativi alla richiesta di informazioni

3.4.1 Richiesta della versione software

Il comando richiede al terminale la versione del firmware.

Sequenza 0x05

Esempio: comando e stringa di risposta del terminale nel caso in cui la versione del firmware sia la 4.

Byte Comando Risposta
00 (0x05) ‘R’ (0x52)
01 ‘M’ (0x4d)
02 ‘8’ (0x38)
03 ‘5’ (0x35)
04 ‘x’ (0x78)
05 ‘-‘ (0x2d)
06 ‘4’ (0x34)
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3.4.2 Richiesta della posizione del cursore

Il comando richiede al terminale il numero di riga e di colonna su cui è posizionato il cursore.

Sequenza ESC [ 6 n

Sequenza di risposta
del terminale

ESC [ Pn-r ; Pn-c R

Nella sequenza di risposta del terminale , il primo parametro (Pn-r) è il numero della riga su cui si
trova il cursore, il secondo (Pn-c) è il numero di colonna.

Esempio: comando e stringa di risposta del terminale nel caso in cui sia richiesta la posizione del
cursore. Come si vede nella risposta, il cursore si trova sulla seconda riga, nona colonna.

Byte Comando Risposta
00 ESC (0x1b) ESC (0x1b)
01 ‘[‘ (0x5b) ‘[’ (0x5b)
02 ‘6’ (0x36) ‘2’ (0x32)
03 ‘n’ (0x6e) ‘;’ (0x3b)
04 ‘9’ (0x39)
05 ‘R’ (0x52)

3.4.3 Richiesta di parametri al terminale

Il comando richiede al terminale i parametri di comunicazione.

Sequenza ESC [<sol> x

Sequenza di
risposta del
terminale

ESC [ <sol> ; <par> ; <nbits> ; <xspeed> ;
<rspeed> ; <clkmul> ; <flags> x

I parametri di risposta hanno il significato riportato nella seguente tabella:

Parametro Valore Significato
1 Questo messaggio è una richiesta; da ora in poi il

terminale darà un report a seguito di una richiesta<sol>
3 Questo messaggio è un report (DECREPTPARM) e il

terminale sta scrivendo solo su richiesta
1 Nessuna Parità
4 Parità odd<par>
5 Parità even
1 8 bit per carattere<nbits>
2 7 bit per carattere
112 9600 Bit per secondo
120 19200 Bit per secondo
240 38400 Bit per secondo

<xspeed>,
<rspeed>

360 57600 Bit per secondo
<clkmul> 1 Il rapporto di moltiplicazione dei bit è 16
<flags> 0
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Esempio: se il terminale ha un baudrate di 57.6 Kbaud si ottiene la seguente risposta.

Byte Comando Risposta
00 ESC (0x1b) ESC (0x1b)
01 ‘[‘ (0x5b) ‘[’ (0x5b)
02 ‘1’ (0x31) ‘3’ (0x33)
03 ‘x’ (0x78) ‘;’ (0x3b)
04 ‘1’ (0x31)
05 ‘;’ (0x3b)
06 ‘1’ (0x31)
07 ‘;’ (0x3b)
08 ‘3’ (0x37)
09 ‘6’ (0x32)
10 ‘0’ (0x30)
11 ‘;’ (0x3b)
12 ‘3’ (0x37)
13 ‘6’ (0x32)
14 ‘0’ (0x30)
15 ‘;’ (0x3b)
16 ‘1’ (0x31)
17 ‘;’ (0x3b)
18 ‘0’ (0x30)
19 ‘x’ (0x78’

3.4.4 Richiesta degli attributi del terminale

Il comando richiede al terminale gli attributi che ne identificano le caratteristiche.

Sequenza ESC [ c

Sequenza di
risposta del
terminale

ESC [ 1 ; 2 c

Esempio: la sequenza di risposta del terminale al comando ESC [ c indica che il terminale è di
tipo “advanced video option”.

Byte Comando Risposta
00 ESC (0x1b) ESC (0x1b)
01 ‘[‘ (0x5b) ‘[’ (0x5b)
02 ‘c’ (0x63) ‘1’ (0x31)
03 ‘;’ (0x3b)
04 ‘2’ (0x32)
04 ‘c’ (0x63)
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3.5.4 Uscita dal protocollo VT100

Alla ricezione di questo comando il terminale esce dal protocollo VT100 per iniziare ad utilizzare il
protocollo CNI-proprietario. Per poter riavviare il protocollo VT100 è necessario spegnere il terminale o
inviare l’opportuno comando attraverso il protocollo CNI-proprietario.

Sequenza ESC [ ? J

Byte Comando Risposta
00 ESC (0x1b)
01 ‘[’ (0x3b)
02 ‘?’ (0x3f)
03 ‘J’ (0x4a)

3.6 Comandi relativi all’I/O

3.6.1 Gestione led

Con questo comando è possibile accendere o spegnere i led del terminale. Il primo parametro (Pn-e)
abilita l’accensione e lo spegnimento; il secondo parametro (Pn-l) seleziona il led.
Se il valore di Pn-e è 1 il led selezionato da Pn-l viene acceso.
Se il valore di Pn-e è 0 il led selezionato da Pn-l viene spento.

Sequenza ESC [ Pn-e ; Pn-l k

Esempio: accensione del led numero 3

Byte Comando Risposta
00 ESC (0x1b)
01 ‘[‘ (0x5b)
02 ‘1’ (0x31)
03 ‘;’ (0x3b)
04 ‘3’ (0x33)
05 ‘k’ (0x6b)
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3.6.2 Gestione pulsanti

Nel momento in cui si verifica una variazione nello stato dei pulsanti, il terminale invia la sequenza:

Sequenza ESC [ Pn-1 ; Pn-2 ; Pn-3 t

Il parametro Pn-1 segnala lo stato del pulsante: il valore è 1 se il pulsante è digitato, 0 altrimenti.
Il parametro Pn-2 identifica il pulsante che ha modificato il suo stato; il suo valore varia da 1 a 32.
Il parametro Pn-3 è il crc a 16 bit di tutti i caratteri inviati fino al secondo ‘;’ compreso.
Si veda l’Appendice F di questo documento.

Esempio: è stato digitato il 3° pulsante

Byte Sequenza Inviata Risposta
00 ESC (0x1b)
01 ‘[‘ (0x5b)
02 ‘1’ (0x31)
03 ‘;’ (0x3b)
04 ‘3’ (0x33)
05 ‘;’ (0x3b)
06 ‘3’ (0x33)
07 ‘8’ (0x38)
08 ‘9’ (0x39)
09 ‘4’ (0x34)
10 ‘0’ (0x30)
11 ‘t’ (0x74)
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3.6.3 Gestione volantino

Nel momento in cui si verifica una variazione nello stato del volantino, il terminale invia la sequenza:

Sequenza ESC [ Pn-1 ; Pn-2 ; Pn-3 q

Il parametro Pn-1 è lo stato del volantino e può assumere valori compresi fra 0 e 65535.
Se il valore dello stato del volantino è 0 e lo si ruota in verso antiorario, il valore del volantino diviene
65535. Se il valore del volantino è 65535 e lo si ruota in verso orario il valore del volantino diviene 0.
Il parametro Pn-2 identifica il volantino che ha modificato il suo stato e può valere solo 1.
Il parametro Pn-3 è il crc a 16 bit di tutti i caratteri inviati fino al secondo ‘;’ compreso.
Si veda l’Appendice F di questo documento.

Esempio: sequenza inviata in corrispondenza di una rotazione del volantino il cui valore attuale è pari
a 23.

Byte Sequenza Inviata Risposta
00 ESC (0x1b)
01 ‘[‘ (0x5b)
02 ‘2’ (0x32)
03 ‘3’ (0x33)
04 ‘;’ (0x3b)
05 ‘1’ (0x31)
06 ‘;’ (0x3b)
07 ‘4’ (0x34)
08 ‘6’ (0x36)
09 ‘3’ (0x33)
10 ‘2’ (0x32)
11 ‘2’ (0x32)
12 ‘q’ (0x71)
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3.6.4 Gestione degli override

Nel momento in cui si verifica una variazione nello stato degli override, il terminale invia la sequenza:

Sequenza ESC [ Pn-1 ; Pn-2 ; Pn-3 p

Il parametro Pn-1 è lo stato dell’override e può assumere valori compresi fra 0 e 255.
Il parametro Pn-2 identifica l’override che ha modificato il suo stato e può assumere i valori 1 e 2.
Il parametro Pn-3 è il crc a 16 bit di tutti i caratteri inviati fino al secondo ‘;’ compreso.
Si veda l’Appendice F di questo documento.

Esempio: sequenza inviata in corrispondenza di una rotazione dell’override il cui valore attuale è pari
a 190.

Byte Comando Risposta
00 ESC (0x1b)
01 ‘[‘ (0x5b)
02 ‘1’ (0x31)
03 ‘9’ (0x39)
04 ‘0’ (0x30)
05 ‘;’ (0x3b)
06 ‘2’ (0x32)
07 ‘;’ (0x3b)
08 ‘3’ (0x33)
09 ‘1’ (0x31)
10 ‘0’ (0x30)
11 ‘8’ (0x38)
12 ‘7’ (0x37)
13 ‘p’ (0x70)
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4 Comandi relativi al Protocollo CNI Proprietario

Nel pacchetto di risposta ai comandi sono sempre presenti 4 bit denominati BitStato il cui
significato è riportato in appendice C.

4.1.1 Posiziona cursore

Il comando posiziona il cursore alla PosizioneCursore che varia da 0 a 79 e gli assegna gli attributi
AttributoCursore che hanno il seguente significato:

Attributo Cursore Significato
0 Cursore spento
1 Cursore acceso
2 Cursore lampeggiante

Byte Comando Risposta
01 STX STX
02 Nodo Nodo
03 0x08 0x0 BitStato
04 CmdPosizCursor CmdPosizCursor
05 0x00 0x00
06 AttributoCursore AttributoCursore
07 PosizioneCursore PosizioneCursore
08 CRC CRC
09 ETX ETX

Esempio: si vuole posizionare il cursore del palmare di nodo 0 alla posizione 16 con il cursore acceso

Byte Comando Risposta
01 0x02 (STX) 0x02 (STX)
02 0x00 (Nodo) 0x00 (Nodo)
03 0x08 0x0 0x04 (BitStato)
04 0x28 (CmdPosizCursor) 0x28 (CmdPosizCursor)
05 0x00 0x00
06 0x01 (AttributoCursore) 0x01 (AttributoCursore)
07 0x10 (PosizioneCursore) 0x10 (PosizioneCursore)
08 0xce (CRC) 0xc2 (CRC)
09 0x03 (ETX) 0x03 (ETX)
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4.1.2 Scrivi stringa

Il comando scrive una stringa composta da NumeroCaratteri caratteri con caratteri lampeggianti se
CaratteriBlinkanti vale 1.
La stringa viene stampata alla posizione PosizioneCaratteri.

Byte Comando Risposta
01 STX STX
02 Nodo Nodo
03 0x08 0x0 BitStato
04 CmdWriteStr CmdWriteStr
05 NumeroCaratteri NumeroCaratteri
06 CaratteriBlinkanti CaratteriBlinkanti
07 PosizioneCaratteri PosizioneCaratteri
08 Secondo carattere CRC
09 Primo Carattere ETX
10 Quarto Carattere
11 Terzo Carattere

…
2*n+6 (2n)° Carattere
2*n+7 (2n-1)° Carattere
2*n+8 CRC
2*n+9 ETX

Esempio: si vuole inviare la stringa “abcde” lampeggiante alla posizione 16 sul terminale con nodo 0:

Byte Comando Risposta
01 0x02 (STX) 0x02 (STX)
02 0x00 (Nodo) 0x00 (Nodo)
03 0x08 0x0 BitStato (0x00)
04 0x18 (CmdWriteStr) 0x18 (CmdWriteStr)
05 0x05 (NumeroCaratteri) 0x05 (NumeroCaratteri)
06 0x01 (CaratteriBlinkanti) 0x01 (CaratteriBlinkanti)
07 0x10 (PosizioneCaratteri) 0x10 (PosizioneCaratteri)
08 0x62 (Secondo carattere =’b’) 0xF3 (CRC)

09 0x61 (Primo Carattere =’a’) 0x03 (ETX)

10 0x64 (Quarto Carattere =’d’)
11 0x63 (Terzo Carattere =’c’)
12 0x00 (Sesto Carattere)
13 0x65 (Quinto carattere =’e’)
14 0x9a (CRC)
15 0x03 (ETX)
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4.1.3 Cancella righe

Il comando permette di cancellare le righe del display definite bit a bit in BitRighe: il primo bit ad 1
identifica la prima riga, il secondo la seconda e così via.

Byte Comando Risposta
01 STX STX
02 Nodo Nodo
03 0x08 0x0 BitStato
04 CmdDelRow CmdDelRow
05 0x00 0x00
06 0x00 0x00
07 BitRighe BitRighe
08 CRC CRC
09 ETX ETX

Esempio: si vuole cancellare la prima riga del palmare ad indirizzo di nodo 0:

Byte Comando Risposta
01 0x02 (STX) 0x02 (STX)
02 0x00 (Nodo) 0x00 (Nodo)
03 0x08 0x0 BitStato (0x04)
04 0x20 (CmdDelRow) 0x20 (CmdDelRow)
05 0x00 0x00
06 0x00 0x00
07 0x01 (BitRighe) 0x01 (BitRighe)
08 0xd6 (CRC) 0xda (CRC)
09 0x03 (ETX) 0x03 (ETX)
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4.1.4 Scroll

Il comando permette di scrollare in alto (se ScrollUp vale 1) o in basso (se ScrollUp vale 0) un
numero di righe pari a NrigheScroll

Byte Comando Risposta
01 STX STX
02 Nodo Nodo
03 0x08 0x0 BitStato
04 CmdScroll CmdScroll
05 0x00 0x00
06 NrigheScroll NrigheScroll
07 ScrollUp ScrollUp
08 CRC CRC
09 ETX ETX

Esempio: si vogliono scrollare verso l’alto 4 righe del terminale a indirizzo 0:

Byte Comando Risposta
01 0x02 (STX) 0x02 (STX)
02 0x00 (Nodo) 0x00 (Nodo)
03 0x08 0x0 0x00 (BitStato)
04 0x30 (CmdScroll) 0x30 (CmdScroll)
05 0x00 0x00
06 0x04 (NrigheScroll) 0x04 (NrigheScroll)
07 0x01 (ScrollUp) 0x01 (ScrollUp)
08 0xc2 (CRC) 0xca (CRC)
09 0x03 (ETX) 0x03 (ETX)
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4.1.5 Comando lettura i/o

Il comando serve per richiedere al terminale i dati sullo stato degli I/O: volantino, override, pulsanti.

Byte Comando Risposta
01 STX STX
02 Nodo Nodo
03 CmdDefault Default BitStato
04 0x00 D1
05 CRC D0
06 ETX D3
07 D2
08 CRC
09 ETX

Significato dei dati ritornati

Il significato dipende dal primo bit dei BitStato secondo la seguente tabella

Primo Bit
Bit Stato

Significato D0 Significato D1 Significato D2 Significato D3

0 Stato bit a bit
pulsanti da 1 a 8

Stato bit a bit pulsanti
da 9 a 16

Stato bit a bit
pulsanti da 17 a
24

Stato bit a bit
pulsanti da 25 a
32

1 Stato 1° override Stato 2° override Byte alto stato
volantino

Byte basso stato
volantino

Esempio: si invia per due volte il comando lettura I/O al terminale con nodo 0. Lo stato degli I/O dice
che è digitato il 18° pulsante, il primo override è ad 1, il secondo a 5 mentre il volantino ha contato
1063 (0x0427)

Primo invio:
Byte Comando Risposta
01 0x02 (STX) 0x02 (STX)
02 0x00 (Nodo) 0x00 (Nodo)
03 0x00 (CmdDefault) 0xc (Default) 0x0 (BitStato)
04 0x00 0x00 (D1)
05 0x00 (CRC) 0x00 (D0)
06 0x03 (ETX) 0x00 (D3)
07 0x02 (D2; [0x1b 0xfd]=0x02)
08 0x3d (CRC)
09 0x03 (ETX)

Secondo invio:
Byte Comando Risposta
01 0x02 (STX) 0x02 (STX)
02 0x00 (Nodo) 0x00 (Nodo)
03 0x00 (CmdDefault) 0xc (Default) 0x1 (BitStato)
04 0x00 0x05 (D1)
05 0x00 (CRC) 0x01 (D0)
06 0x03 (ETX) 0x04 (D3)
07 0x27 (D2)
08 0x19 (CRC)
09 0x03 (ETX)
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4.1.6 Lettura messaggio

Il comando permette di leggere il messaggio presente a bordo del terminale.

Byte Comando Risposta
01 STX STX
02 Nodo Nodo
03 0x08 0x0 BitStato
04 CmdGetAlarm CmdScroll
05 0x00 0x00
06 0x00 Byte alto codice messaggio
07 0x00 Byte basso codice messaggio
08 CRC CRC
09 ETX ETX

Esempio: si vuole leggere il messaggio del terminale ad indirizzo 0. Tale messaggio è quello a
codifica 0x4003 (è stato ricevuto in precedenza un comando sbagliato)

Byte Comando Risposta
01 0x02 (STX) 0x02 (STX)
02 0x00 (Nodo) 0x00 (Nodo)
03 0x08 0x0 BitStato (0x00)
04 0x48 (CmdGetAlarm) 0x48 (CmdGetAlarm)
05 0x00 0x00
06 0x00 0x40 (Byte alto codice messaggio)
07 0x00 0x03 (Byte basso codice messaggio;

[0x1b 0xfc]=0x03)
08 0xbf (CRC) 0xf4 (CRC)
09 0x03 (ETX) 0x03 (ETX)
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4.1.7 Lettura carattere

Il comando permette di leggere il carattere effettivamente stampato sul display alla posizione
PosizCarattere. Dato che il carattere è quello “effettivamente stampato” se, ad esempio, il
carattere che si vuole leggere sta lampeggiando può accadere che si legga il carattere blank (0x20) o
il carattere lampeggiante a seconda dell’istante in cui si invia il comando.

Byte Comando Risposta
01 STX STX
02 Nodo Nodo
03 0x08 0x0 BitStato
04 CmdReadChar CmdReadChar
05 0x00 0x00
06 0x00 0x00
07 PosizCarattere CarattereLetto
08 CRC CRC
09 ETX ETX

Esempio: si vuole leggere il carattere presente alla posizione 16 del terminale con indirizzo 0. Tale
carattere è ‘a’ (0x61) e non sta lampeggiando.

Byte Comando Risposta
01 0x02 (STX) 0x02 (STX)
02 0x00 (Nodo) 0x00 (Nodo)
03 0x08 0x0 0x00 (BitStato)
04 CmdReadChar (0x38) 0x38 (CmdReadChar)
05 0x00 0x00
06 0x00 0x00
07 PosizCarattere (0x10) 0x61 (CarattereLetto)
08 CRC (0xbf) 0xa6 (CRC)
09 ETX (0x03) 0x03 (ETX)
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4.1.8 Lettura versione

Il comando permette di leggere la versione del firmware del terminale.

Byte Comando Risposta
01 STX STX
02 Nodo Nodo
03 0x08 0x0 BitStato
04 CmdGetVer CmdGetVer
05 0x00 0x00
06 0x00 ByteAltoVersione
07 0x00 ByteBassoVersione
08 CRC CRC
09 ETX ETX

Esempio: si vuole leggere la versione del firmware del terminale a indirizzo 0. Tale versione è la 1029
(0x0405)

Byte Comando Risposta
01 0x02 (STX) 0x02 (STX)
02 0x00 (Nodo) 0x00 (Nodo)
03 0x08 0x0 0x00 (BitStato)
04 0x50 (CmdGetVer) 0x50 (CmdGetVer)
05 0x00 0x00
06 0x00 0x04 (ByteAltoVersione)
07 0x00 0x05 (ByteBassoVersione)
08 CRC (0xbf) 0xae (CRC)
09 ETX (0x03) 0x03 (ETX)
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4.1.9 Lettura tipo

Il comando permette di leggere il tipo del terminale.

Byte Comando Risposta
01 STX STX
02 Nodo Nodo
03 0x08 0x0 BitStato
04 CmdGetType CmdGetType
05 0x00 0x00
06 0x00 ByteAltoTipo
07 0x00 ByteBassoTipo
08 CRC CRC
09 ETX ETX

Risposta

Il significato della risposta è riassunto nella seguente tabella:

Tipo Ritornato Tipo Terminale Tipo Bus
0x0200 RM85x ENET
0x0201 RM85x RS485
0x0202 RM85x CAN
0x0203 RM85x RS232 VT100

Esempio: si vuole leggere il tipo del terminale a indirizzo 0. Tale tipo è 0x0203 (il terminale ha per bus
una linea seriale RS232 ed utilizza come protocollo di default il VT100)

Byte Comando Risposta
01 0x02 (STX) 0x02 (STX)
02 0x00 (Nodo) 0x00 (Nodo)
03 0x08 0x0 0x00 (BitStato)
04 0xb8 (CmdGetType) 0xb8 (CmdGetType)
05 0x00 0x00
06 0x00 0x02 (ByteAltoTipo;

[0x1b 0xfd] = 0x02)
07 0x00 0x03 (ByteBassoTipo;

[0x1b 0xfc] = 0x03)
08 0xbf (CRC) 0x46 (CRC)
09 0x03 (ETX) 0x03 (ETX)
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4.1.10 Cambio parametro

Il comando consente di modificare uno dei parametri presenti sul terminale.

Byte Comando Risposta
01 STX STX
02 Nodo Nodo
03 0x08 0x0 BitStato
04 CmdChgPar CmdChgParN
05 0x00 0x00
06 Parte alta codice parametro Parte alta codice parametro
07 Parte bassa codice parametro Parte bassa codice parametro
08 Parte alta valore parametro CRC
09 Parte bassa valore parametro ETX
10 CRC
11 ETX

Esempio: si vuole assegnare il valore 1200 (0x04b0) al parametro che definisce l’intervallo di
lampeggio dei caratteri (codice 0x010f) sul terminale con nodo 0.

Byte Comando Risposta
01 0x02 (STX) 0x02 (STX)
02 0x00 (Nodo) 0x00 (Nodo)
03 0x08 0x0 0x0 (BitStato)
04 0x68 (CmdChgPar) 0x68 (CmdChgPar)
05 0x00 0x00
06 0x01 (Parte alta codice parametro) 0x01 (Parte alta codice parametro)
07 0x0f (Parte bassa codice parametro) 0x0f (Parte bassa codice parametro)
08 0x04 (Parte alta valore parametro) 0x99 (CRC)

09 0xb0 (Parte bassa valore parametro) 0x03 (ETX)

10 0x25 (CRC)
11 0x03 (ETX)

Esempio: si modifica il parametro 0x010 assegnandogli il valore 1100 (0x044c) e il parametro 0x010f
assegnandogli il valore 1044 (0x0414) sul terminale con nodo 0.

Byte Comando Risposta
01 0x02 (STX) 0x02 (STX)
02 0x00 (Nodo) 0x00 (Nodo)
03 0x08 0x0 0x00 (BitStato)
04 0x68 (CmdChgPar) 0x68 (CmdChgPar)
05 0x00 0x00
06 0x01 (Parte alta codice parametro) 0x01 (Parte alta codice parametro)
07 0x0e (Parte bassa codice parametro) 0x0e (Parte bassa codice parametro)
08 0x04 (Parte alta valore parametro) 0x98 (CRC)

09 0x4c (Parte bassa valore parametro) 0x03 (ETX)

10 0x01 (Parte alta codice parametro)
11 0x0f (Parte bassa codice parametro)
12 0x04 (Parte alta valore parametro)
13 0x14 (Parte bassa valore parametro)
14 0xc6 (CRC)
15 0x03 (ETX)
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4.1.11 Lettura parametro

Il comando consente di leggere i parametri interni del terminale.

Byte Comando Risposta
01 STX STX
02 Nodo Nodo
03 0x08 0x0 BitStato
04 CmdGetParN CmdGetParN
05 0x00 0x00
06 Parte alta codice parametro Parte alta codice parametro
07 Parte bassa codice parametro Parte bassa codice parametro
08 0x00 Parte alta valore parametro
09 0x00 Parte bassa valore parametro
10 CRC CRC
11 ETX ETX

Esempio: si vuole leggere il valore del parametro che definisce l’intervallo di lampeggio dei caratteri
(codice 0x010f) sul terminale con nodo 0. Il valore del parametro è 500 (0x1f4).

Byte Comando Risposta
01 0x02 (STX) 0x02 (STX)
02 0x00 (Nodo) 0x00 (Nodo)
03 0x08 0x0 0x0 (BitStato)
04 0x70 (CmdGetParN) 0x70 (CmdGetParN)
05 0x00 0x00
06 0x01 (Parte alta codice parametro) 0x01 (Parte alta codice parametro)
07 0x0f (Parte bassa codice parametro) 0x0f (Parte bassa codice parametro)
08 0x00 0x01 (Parte alta valore parametro)
09 0x00 0xf4 (Parte bassa valore parametro)
10 0x89 (CRC) 0x74 (CRC)
11 0x03 (ETX) 0x03 (ETX)
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4.1.12 Ripartenza VT100

Il comando permette di ritornare a comunicare attraverso il protocollo VT100.

Byte Comando Risposta
01 STX STX
02 Nodo Nodo
03 0x08 0x0 BitStato
04 CmdStartVt100 CmdStartVt100
05 0x00 0x00
06 0x00 0x00
07 0x00 0x00
08 CRC CRC
09 ETX ETX

Esempio: si vuole far ripartire il protocollo VT100 al terminale con nodo 0.

Byte Comando Risposta
01 0x02 (STX) 0x02 (STX)
02 0x00 (Nodo) 0x00 (Nodo)
03 0x08 0x0 0x00 (BitStato)
04 0xc0 (CmdStartVt100) 0xc0 (CmdStartVt100)
05 0x00 0x00
06 0x00 0x00
07 0x00 0x00
08 0x37 (CRC) CRC (0x3f)
09 0x03 (ETX) ETX (0x03)
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4.1.13 Salvataggio dei parametri in flash memory

All’accensione il terminale carica i suoi parametri dalla flash memory. Con questo comando è possibile
salvare i parametri attivi sul terminale nella flash memory in modo che alla successiva riaccensione
riparta con gli stessi parametri.

Esempio

Byte Comando Risposta
01 0x02 (STX) 0x02 (STX)
02 0x00 (Nodo) 0x00 (Nodo)
03 0x08 0x0 0x00 (BitStato)
04 0x78 (CmdSaveParFl) 0x78 (CmdSaveParFl)
05 0x00 0x00
06 0x00 0x00
07 0x00 0x00
08 CRC CRC
09 0x03 (ETX) 0x03 (ETX)

4.1.14 Lettura della flash memory

Con questo comando è possibile leggere il contenuto della flash memory all’indirizzo scelto. L’indirizzo
può variare tra 0x0000 e 0x7fff.

Esempio

Byte Comando Risposta
01 STX STX
02 Nodo Nodo
03 0x08 0x0 BitStato
04 CmdReadFlash CmdReadFlash
05 0x00 0x00
06 Byte alto Indirizzo 0x00
07 Byte basso Indirizzo BitRighe
08 CRC CRC
09 ETX ETX

Esempio: si vuole leggere il contenuto della flash memory all’indirizzo 0x1007 sul terminale con nodo
0. Il valore letto è 0x149c.

Byte Comando Risposta
01 0x02 (STX) 0x02 (STX)
02 0x00 (Nodo) 0x00 (Nodo)
03 0x08 0x0 BitStato
04 0xa0 (CmdReadFlash) 0xa0 (CmdReadFlash)
05 0x00 0x00
06 0x10 (Byte alto Indirizzo) 0x14 (Byte alto valore letto)
07 0x07 (Byte basso Indirizzo) 0x9c (Byte basso valore letto)
08 0x40 (CRC) 0xd7 (CRC)
09 0x03 (ETX) 0x03 (ETX)
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4.1.15 Campiona variabile

Il comando fa partire il campionamento di due variabili interne al firmware.
La codifica delle variabili è riportata nelle appendici di questo documento.

Byte Comando Risposta
01 STX STX
02 Nodo Nodo
03 0x08 0x0 BitStato
04 CmdSampleVar CmdSampleVar
05 0x00 0x00
06 Codice variabile 1 Codice variabile 1
07 Codice variabile 2 Codice variabile 2
08 CRC CRC
09 ETX ETX

Esempio: si vogliono campionare le due variabili con codifica 0x04 e 0x05 sul terminale con nodo 0.

Byte Comando Risposta
01 0x02 (STX) 0x02 (STX)
02 0x00 (Nodo) 0x00 (Nodo)
03 0x08 0x0 0x0 (BitStato)
04 0xa8 (CmdSampleVar) 0xa8 (CmdSampleVar)
05 0x00 0x00
06 0x04 (Codice variabile 1) 0x04 (Codice variabile 1)
07 0x05 (Codice variabile 2) 0x05 (Codice variabile 2)
08 0x5e (CRC) 0x56 (CRC)
09 0x03 (ETX) 0x03 (ETX)

4.1.16 Campiona indirizzo

Il comando fa partire il campionamento di due variabili interne al firmware alla frequenza voluta.

Esempio

Byte Comando Risposta
01 0x02 (STX) 0x02 (STX)
02 0x00 (Nodo) 0x00 (Nodo)
03 0x08 0x0 0x08
04 0xb0 (CmdSampleMem) 0xb0 (CmdSampleMem)
05 Parte alta indirizzo variabile 1 Parte alta indirizzo variabile 1
06 Parte bassa indirizzo variabile 1 Parte bassa indirizzo variabile 1
07 Parte alta indirizzo variabile 2 Parte alta indirizzo variabile 2
08 Parte bassa indirizzo variabile 2 CRC
09 Parte alta tempo di campionamento 0x03 (ETX)
10 Parte bassa tempo di campionamento
11 CRC
12 0x03 (ETX)
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4.1.17 Leggi campioni

Il comando scarica i valori campionati dal terminale.

Byte Comando Risposta
01 0x02 (STX) 0x02 (STX)
02 0x00 (Nodo) 0x00 (Nodo)
03 0x08 0x0 BitStato
04 0x58 (CmdGetSamp) 0x58 (CmdGetSamp)
05 0x00 0x00
06 0x00 Parte alta numero campioni
07 0x00 Parte bassa numero campioni
08 CRC Parte alta campione 1 variabile 1
09 0x03 (ETX) Parte bassa campione 1 variabile 1
10 Parte alta campione 1 variabile 2
11 Parte bassa campione 1 variabile 2
12 Parte alta campione 2 variabile 1
13 Parte bassa campione 2 variabile 1
14 Parte alta campione 2 variabile 2
15 Parte bassa campione 2 variabile 2
… …
8+4´N Parte alta campione N variabile 1
8+4´N+1 Parte bassa campione N variabile 1
8+4´N+2 Parte alta campione N variabile 2
8+4´N+3 Parte bassa campione N variabile 2
8+4´N+4 0xXX
8+4´N+5 0xXX
8+4´N+6 CRC
8+4´N+7 0x03 (ETX)

Il valore massimo di N è costituito dalla lunghezza massima del buffer (si veda la sezione 2.2.3).
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A Parametri
I parametri sono inviabili attraverso il comando CMDCHGPAR (0x68)

Codice Significato Nome Size Unità di
misura

Valore di
default

min/
max

0x0100 Parametro riservato
(Aumenta la persistenza
del cursore sullo
schermo in msec)

RESERVED1 16bit 0 0 /
32767

0x0101 Parametro riservato
(Aumenta l’attesa per la
lettura dei caratteri dal
display in msec)

RESERVED2 16bit 0 0 /
32767

0x0102 Parametro riservato
(Solo su VT100:
aumenta o diminuisce il
periodo di refresh
minimo per gli I/O che di
default è 50 msec)

RESERVED3 16bit 0 -50 /
32767

0x0103 Parametro riservato RESERVED4 16bit 6 0 /
32767

0x0104 Parametro riservato RESERVED5 16bit 0 -32768 /
32767

0x0105 Parametro riservato RESERVED6 16bit 0 -32768 /
32767

0x0106 Parametro riservato RESERVED7 16bit 0 -32768 /
32767

0x0107 Parametro riservato RESERVED8 16bit 0 -32768 /
32767

0x0108 Parametro riservato RESERVED9 16bit 0 -32768 /
32767

0x0109 Parametro riservato RESERVED10 16bit 0 -32768 /
32767

0x010A Parametro riservato RESERVED11 16bit 0 -32768 /
32767

0x010B Parametro riservato RESERVED12 16bit 0 -32768 /
32767

0x010C Su seriale: ritardo
minimo nella risposta del
terminale ad un
comando

TIMFB 16bit msec 5 VT100
50 altrimenti

1 / 100

0x010D Intervallo di tempo,
trascorso a partire
dall’ultimo messaggio
ricevuto, per attivare il
watchdog (e quindi per
spegnere i led dei
pulsanti e azzerare il
contatore encoder)

TIMEOUTFB 16bit msec 100 EnetX 1 / 1000

0x010E Semiperiodo di
lampeggio del cursore

TIMBLINKCUR 16 bit msec 250 1 / 2000

0x010F Semiperiodo di
lampeggio dei caratteri

TIMBLINKCHAR 16 bit msec 500 1 / 2000

0x0110 Prima riga della regione
di scroll

INITROWSCROL
L

16 bit 0 0 / 3

0x0111 Numero di righe di cui è
composta la regione di
scroll

NROWSSCROLL 16 bit 0 0 / 4
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0x0112 Periodo sul quale viene
effettuato il fitro che
rileva lo stato dei
pulsanti

FILTERBUTTON 16 bit msec 20 1 / 1000

0x0113 Contrasto del display:
minore è il valore,
maggiore è il contrasto

CONTRASTON 16 bit 4 0 / 15

0x0114 Il byte basso corrisponde
alla prima riga di pixel
del primo font.
Il byte alto alla seconda
riga

FONT0_0 16 bit 0 0 / 7967

0x0115 Il byte basso corrisponde
alla terza riga di pixel del
primo font.
Il byte alto alla quarta
riga

FONT0_1 16 bit 0 0 / 7967

0x0116 Il byte basso corrisponde
alla quinta riga di pixel
del primo font.
Il byte alto alla sesta riga

FONT0_2 16 bit 0 0 / 7967

0x0117 Il byte basso corrisponde
alla settima riga di pixel
del primo font.
Il byte alto alla ottava
riga

FONT0_3 16 bit 0 0 / 7967

0x0118 Il byte basso corrisponde
alla prima riga di pixel
del secondo font. Il byte
alto alla seconda riga

FONT1_0 16 bit 0 0 / 7967

0x0119 Il byte basso corrisponde
alla terza riga di pixel del
secondo font.
Il byte alto alla quarta
riga

FONT1_1 16 bit 0 0 / 7967

0x011A Il byte basso corrisponde
alla quinta riga di pixel
del secondo font.
Il byte alto alla sesta riga

FONT1_2 16 bit 0 0 / 7967

0x011B Il byte basso corrisponde
alla settima riga di pixel
del secondo font.
Il byte alto alla ottava
riga

FONT1_3 16 bit 0 0 / 7967

0x011C Il byte basso corrisponde
alla prima riga di pixel
del terzo font.
Il byte alto alla seconda
riga

FONT2_0 16 bit 0 0 / 7967

0x011D Il byte basso corrisponde
alla terza riga di pixel del
terzo font.
Il byte alto alla quarta
riga

FONT2_1 16 bit 0 0 / 7967

0x011E Il byte basso corrisponde
alla quinta riga di pixel
del terzo font.
Il byte alto alla sesta riga

FONT2_2 16 bit 0 0 / 7967
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0x011F Il byte basso corrisponde
alla settima riga di pixel
del terzo font.
Il byte alto alla ottava
riga

FONT2_3 16 bit 0 0 / 7967

0x0120 Il byte basso corrisponde
alla prima riga di pixel
del quarto font.
Il byte alto alla seconda
riga

FONT3_0 16 bit 0 0 / 7967

0x0121 Il byte basso corrisponde
alla terza riga di pixel del
quarto font.
Il byte alto alla quarta
riga

FONT3_1 16 bit 0 0 / 7967

0x0122 Il byte basso corrisponde
alla quinta riga di pixel
del quarto font.
Il byte alto alla sesta riga

FONT3_2 16 bit 0 0 / 7967

0x0123 Il byte basso corrisponde
alla settima riga di pixel
del quarto font.
Il byte alto alla ottava
riga

FONT3_3 16 bit 0 0 / 7967

0x0124 Il byte basso corrisponde
alla prima riga di pixel
del quinto font.
Il byte alto alla seconda
riga

FONT4_0 16 bit 0 0 / 7967

0x0125 Il byte basso corrisponde
alla terza riga di pixel del
quinto font.
Il byte alto alla quarta
riga

FONT4_1 16 bit 0 0 / 7967

0x0126 Il byte basso corrisponde
alla quinta riga di pixel
del quinto font.
Il byte alto alla sesta riga

FONT4_2 16 bit 0 0 / 7967

0x0127 Il byte basso corrisponde
ala settima riga di pixel
del quinto font.
Il byte alto alla ottava
riga

FONT4_3 16 bit 0 0 / 7967

0x0128 Il byte basso corrisponde
alla prima riga di pixel
del sesto font.
Il byte alto alla seconda
riga

FONT5_0 16 bit 0 0 / 7967

0x0129 Il byte basso corrisponde
alla terza riga di pixel del
sesto font.
Il byte alto alla quarta
riga

FONT5_1 16 bit 0 0 / 7967

0x012A Il byte basso corrisponde
alla quinta riga di pixel
del sesto font. Il byte alto
alla sesta riga

FONT5_2 16 bit 0 0 / 7967
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0x012B Il byte basso corrisponde
alla settima riga di pixel
del sesto font.
Il byte alto alla ottava
riga

FONT5_3 16 bit 0 0 / 7967

0x012C Il byte basso corrisponde
alla prima riga di pixel
del settimo font.
Il byte alto alla seconda
riga

FONT6_0 16 bit 0 0 / 7967

0x012D Il byte basso corrisponde
alla terza riga di pixel del
settimo font.
Il byte alto alla quarta
riga

FONT6_1 16 bit 0 0 / 7967

0x012E Il byte basso corrisponde
alla quinta riga di pixel
del settimo font.
Il byte alto alla sesta riga

FONT6_2 16 bit 0 0 / 7967

0x012F Il byte basso corrisponde
alla settima riga di pixel
del settimo font.
Il byte alto alla ottava
riga

FONT6_3 16 bit 0 0 / 7967

0x0130 Il byte basso corrisponde
alla prima riga di pixel
dell’ottavo font.
Il byte alto alla seconda
riga

FONT7_0 16 bit 0 0 / 7967

0x0131 Il byte basso corrisponde
la terza riga di pixel
dell’ottavo font.
Il byte alto alla quarta
riga

FONT7_1 16 bit 0 0 / 7967

0x0132 Il byte basso corrisponde
alla quinta riga di pixel
dell’ottavo font.
Il byte alto alla sesta riga

FONT7_2 16 bit 0 0 / 7967

0x0133 Il byte basso corrisponde
alla settima riga di pixel
dell’ottavo font.
Il byte alto alla ottava
riga

FONT7_3 16 bit 0 0 / 7967
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C BitStato
Nel pacchetto di risposta ai comandi sono sempre presenti 4 bit denominati BitStato il cui
significato è riportato nella tabella seguente.

Bit Nome Significato
3 Non usato
2 MASKBITWARNING Se vale 1 è presente un messaggio per il master
1 Non usato
0 MASKBITNODIN Se vale 1, al comando di default il terminale sta

rispondendo con stato degli override e del volantino.
Se vale 0, il terminale sta sta rispondendo con lo stato
dei pulsanti

D Risposta a comando non valido
Ogni volta che il terminale non può eseguire un determinato comando la risposta al comando stesso è
la seguente.

Byte Risposta
01 STX
02 Nodo
03 0x0 BitStato
04 CmdNACK
05 Byte 05 comando inviato
06 Byte 06 comando inviato
07 Byte 07 comando inviato
08 CRC
09 ETX

Esempio: se si invia un comando di lettura al terminale con nodo 0 ma il pacchetto trasmesso è
errato, ad esempio è troppo lungo, la risposta è CmdNACK.

Byte Comando Risposta
01 0x02 (STX) 0x02 (STX)
02 0x00 (Nodo) 0x00 (Nodo)
03 0x08 0x0 0x04 (BitStato)
04 0xb8 (CmdGetType) 0x60 (CmdNACK)
05 0x00 0x00 (Byte 05 comando inviato)
06 0x00 0x00 (Byte 06 comando inviato)
07 0x00 0x00 (Byte 07 comando inviato)
08 0x00 0x9b (CRC)
09 0x00 0x03 (ETX)
10 0x00
11 0x00
12 0xbf (CRC)
13 0x03 (ETX)


